Este Regulamento dispde sobre a
realizacdo do Prémio FourC Learning

Educador Inovador 2023, sua pREMIO EDUCADOR

finalidade, publico e regras gerais. I“OVADOR
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O Prémio FourC Learning Educador Inovador 2023
(“Prémio”) € uma iniciativa da FourC Learning, parte
integrante da FOurC Bilingual Academy (dados da
empresa).

PREMIO EDUCADOR Mediante as regras estabelecidas neste regulamento,

INO‘,ADOR torna-se publica a Edigao 2023 do Prémio FourC

Learning Educador Inovador.

Este € um evento que estimula a troca de experiéncias entre
professores e profissionais da drea de ensino e/ou pedagdgica.

1.0OBJETIVO DO PREMIO

1.1 O Prémio FourC Learning Educador Inovador tem como objetivo
principal reconhecer e promover praticas possiveis para uma
educacgao inovadora, que tenham sido implementados por professores
(os “Candidatos”) em instituicdes de ensino publicas ou privadas do
pais e OSCs.

a. Do ponto de vista deste Prémio, um projeto educacional inovador é
agquele que tem como objetivo o desenvolvimento de competéncias,
habilidades e/ou atitudes que possibilitem o protagonismo do aluno na
construcao de seu conhecimento e deve apresentar resultados de
impacto positivo para o individuo e para a coletividade.

1.2 Por meio do Prémio, os Correalizadores visam identificar e divulgar
praticas educacionais inovadoras, e valorizar professores (os
“Candidatos”), que estabelecem boas praticas de ensino-
aprendizagem referenciadas no desenvolvimento de competéncias,
habilidades e/ou atitudes que possibilitem o protagonismo do aluno
Nna construcao de seu conhecimento.

1.3 O Prémio tem carater exclusivamente pedagdgico/educacional, e
gratuito, ndao estando sujeito, de forma alguma, a qualquer espécie de
alea ou sorte, nos termos do artigo 3°, inciso Il, da Lei n. 5.768/71, bem
como do artigo 30, do Decreto n. 70.951/72.

2. PARTICIPACAO E PUBLICO-ALVO

2.1 S3o publico-alvo do Prémio professores vinculados a instituicdes de
ensino, reconhecidas pelo Ministério da Educa¢ao - MEC, que atuam
Nnos seguintes segmentos: Educacao Infantil, Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, Ensino Fundamental - Anos Finais, Ensino Médio,
Educacao Profissional e professores em projetos educacionais em OSCs.
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2.1.1 Professores vinculados a FourC Bilingual Academy podem
inscrever suas praticas ao Prémio e concorrem em categoria especifica
para professores da FourC Bilingual Academy, ndo concorrendo as
premiacdes deste regulamento.

2.2 A participagcao no Prémio é voluntaria e vinculada a prévia inscrigcao
no evento 3° Encontro FourC de Educadores: Praticas possiveis para
educadores inovadores.

2.3 A participag¢cao do Candidato no Prémio se da por meio da inscrigao
de um (1) ou mais projetos educacionais na plataforma de inscricao,
acessivel pelo site https://fourclearning.com.br/, conforme as regras
estabelecidas neste Regulamento.

2.4 Serao aceitas inscricdes de projetos de professores vinculados a
instituicdes de ensino reconhecidas pelo MEC ou OSCs, que tenham
sido implementados, totalmente ou em parte, entre os anos de 2021 e
2023. As praticas podem ser trabalhadas em uma disciplina ou de
forma transdisciplinar, em turno especifico ou em contraturno. Os
projetos podem ter formatos diversos, tais como atividades, estudos,
producdes artisticas, jogos, metodologias, cursos, tecnologias,
desafios, apresentacdes, competicdes, servigos, produtos.

2.5 Projetos desenvolvidos por um grupo, envolvendo varios
educadores, de uma mesma instituicao de ensino, podem ser inscritos
normalmente, desde que o grupo eleja um professor responsavel, que
ird representar o projeto e o grupo ao longo de toda a premiacao.

3. INSCRIGAO

A inscricao no Prémio nao acarreta em custos adicionais além da
inscricdo no evento conforme item 2.3, e se dara por meio do
preenchimento do formulario de inscri¢cdes, disponivel na pagina de
inscricao do Prémio, acessivel pelo link inserir link, no periodo de
modificar data.

3.1 O Candidato podera inscrever um (1) ou mais projetos.

3.2 O Candidato devera preencher todos os dados e informacgdes
solicitados no formulario de inscricao do Prémio e, em seguida, enviar
para ter sua inscricao validada.
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3.3 O formulario de inscricao € composto das seguintes classes de
perguntas ou secgdes:

a. IDENTIFICACAO - identifica o professor responsavel pelo projeto.

b. VIDEO DE INSCRICAO - video de 3 a 5 minutos do candidato
discorrendo sobre a pratica inscrita, incluindo a resposta as seguintes
qguestdes norteadoras:

Qual é a prdtica a ser apresentada? Pode ser uma aula, uma
sequéncia diddtica, um projeto, um recurso diddtico...

Quais sdo os objetivos de aprendizagem?
Por que esta prdtica é inovadora?

Quais foram os resultados desta prdatica? (ou os resultados
esperados, jad com alguma evidéncia para esta coleta de
resultados)

Qual é a relevdncia de ser aplicada em outros contextos?

c. DOCUMENTOS COMPLEMENTARES - disponibiliza link para upload de
materiais que possam melhorar o entendimento do projeto, tais como
fotos e documentos (documentos opcionais).

d. AUTORIZACOES e CONCORDANCIAS - possibilita o acesso seguro as
informacdes cadastradas e a divulgagcao do projeto.

3.4 Os Organizadores nao se responsabilizam pelo ndao recebimento da
inscricao enviada pelo Candidato, bem como por qualquer
impossibilidade de participacao em razao de falhas ou erros de envio
ocasionados por problemas de transmissdo e/ou falha no provedor de
internet.

3.5 Os Organizadores entendem como confidenciais todos os dados
coletados por meio da inscricao, assegurando que estes serdo tratados e
armazenados por meio das medidas de seguranga cabiveis.

4. PROCESSO DE SELEGAO

4.1 Os projetos regularmente inscritos serao submetidos a um processo
avaliativo composto de trés etapas de selecao:
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Etapa 1: Selegdo — consiste em avaliar se o projeto estd adequado as
regras estabelecidas neste Regulamento e se o video é coerente com os
critérios de avaliacao.

Etapa 2: Chamada para Painel — define os projetos finalistas que
apresentarao suas praticas por meio de banner com QR code para
video de selecao durante o Painel Educador Inovador no evento 3°
Encontro FourC de Educadores: Praticas possiveis para educadores
inovadores no dia 07 de outubro de 2023.

Etapa 3: - Banca avaliadora - durante o Painel Educador Inovador no
evento 3° Encontro FourC de Educadores: Praticas possiveis para
educadores inovadores no dia 07 de outubro de 2023, uma banca
avaliara as praticas educacionais de acordo com os critérios de selegao
para definir os 3 primeiros lugares.

4.2 A Banca Avaliadora € soberana na avaliacao, sendo os resultados de
selecao de sua exclusiva responsabilidade, ndao cabendo qualquer
recurso em relacao a decisao proferida. Em caso de empate, a decisao
cabera a Banca Avaliadora.

4.3 Nao podem participar da Banca Avaliadora profissionais vinculados,
direta ou indiretamente, a qualquer Candidato da categoria geral.

5.CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1 Na Etapa 1: Selecao, os projetos sao avaliados considerando-se a
adequacao do relato em video e o0 atendimento aos requisitos
estabelecidos neste Regulamento e nos critérios de avaliagao que
seguem no item 5.3.

5.2 Na Etapa 2: Chamada para Painel, os finalistas serdo comunicados
sobre a continuidade de sua participagcao como candidato ao Prémio e
deve prosseguir com a elaboracao de seu banner.

5.3 Na Etapa 3: - Banca avaliadora, a Banca Avaliadora avalia os projetos
a partir dos seguintes critérios:
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Rubrica: Prémio Educador Inovador
Critérios de Avaliacao:

Inovacao*: Apresentacao de uma pratica educacional inovadora*. (30
pontos)

» Utilizagcdo de métodos, recursos ou abordagens pedagdgicas
inovadoras*.

» Incorporacdo de tecnologias e/ou recursos educacionais de forma
efetiva e relevante.

» Demonstracdao de pensamento fora da caixa pelo professor (Candidato)
na resolugao de desafios educacionais.

Protagonismo do aluno**: Promog¢ao do envolvimento ativo e
participacao dos alunos** no processo de aprendizagem. (30 pontos)

e Estimulo ao desenvolvimento de habilidades como pensamento critico,
criatividade, colaboracdo e autogestao.

e Fomento do protagonismo do aluno** na construcado de seu
conhecimento e na solucdo de problemas.

Aplicabilidade em contextos diversos: Potencial de aplicacao da pratica
em diferentes ambientes educacionais. (10 pontos)

e« Consideracdo de varidveis como recursos disponiveis, diversidade
cultural e necessidades especificas dos alunos.

* Flexibilidade para adaptac¢do e replicagcao em diferentes contextos.

Coeréncia com a etapa da educac¢ao (10 pontos)

e Ajuste da pratica as caracteristicas e necessidades dos alunos da
respectiva etapa da educacgdo basica.

* Consideragao dos objetivos de aprendizagem e competéncias
estabelecidas para a etapa em questao.

Inclusdo e equidade (15 pontos)

» Consideragao das necessidades de todos os alunos,
independentemente de sua origem, género, habilidades ou
caracteristicas individuais.

* Promocgdo da igualdade de oportunidades e da valorizacao da
diversidade.

 Implementacao de estratégias que garantam a participacdo ativa e a

aprendizagem de todos os alunos, considerando diferentes perfis bem
como diferentes niveis de compreensao e prontidao***.
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Critérios técnicos do video (5 pontos)
e Qualidade de audio e video.

e Clareza na apresentac¢ao das informacgdes.
e« Organizacgao e fluidez na narrativa.

e Tempo de duracdo entre 3 e 5 minutos.
Total de pontos possiveis: 100

*De acordo com Andrew Wyckoff, parte do diretério de Ciéncias,
Tecnologia e Informacao da OCDE (Organizacao para a Cooperacao e
Desenvolvimento Econdémico), inovag¢ao ocorre quando alguém faz uma
contribuicao significante a algo que ja existe, em outras palavras, inovar
nao é inventar algo novo do zero, mas sim oferecer um novo olhar para
artefatos, processos, sistemas ou servicos ja existentes.

*Aluno/Alunos: Neste contexto, consideramos alunos o publico-alvo das
praticas educativas inscritas.

***Nivel de prontidao: considerar a diversidade de alunos em sala de
aula, quando alguns ja entenderam o assunto e podem se engajar em
atividades mais desafiadoras engquanto que outros precisam ainda de
suporte para a compreensao.

Observacodes:

Os videos enviados pelos Candidatos devem fornecer informacdes claras
e abrangentes sobre a pratica educacional.
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E importante que os educadores destaguem os aspectos inovadores, os
resultados alcangados pelos alunos e a viabilidade de replicagdo em
diferentes contextos.

A banca avaliadora serda composta por especialistas em educacao e
inovacao.

A pontuacado final serda determinada pela média ponderada dos pontos
atribuidos a cada critério de avaliacgao.

Qualgquer questao que esteja fora do escopo do edital ou que necessite
de uma avaliagcao especifica serd avaliada pela banca de forma
cuidadosa, levando em considerag¢ao os principios e critérios
estabelecidos. A banca possui autonomia para tomar decisdes com base
em seu conhecimento, ética e expertise, garantindo assim a
imparcialidade e a integridade do processo de selecao.

5.4 Os finalistas da Etapa 2 seguem para a Etapa 3, que define os trés (3)
vencedores da categoria geral.

5.5 Os educadores vinculados a FourC Bilingual Academy finalistas da
Etapa 2 seguem para a Etapa 3, que define os trés (3) vencedores da
categoria especifica para estes profissionais.

5.6 O banner a ser produzido para as etapas 2 e 3 deve seguir os
critérios:

rﬂjﬁ?,'-h',"c
e

Titulo da pratica.
Nome do educador.

Espago para texto (maxime 200 palavras)
o imagens

GR code Lago da
widen et Ty
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O banner deve ser produzido em papel ou lona, de acordo com as
especificagdes:

90cm largura 120cm altura;

Logo FourC Learning;

Texto e imagens correspondentes a pratica (titulo da
pratica e nome do educador ndo entram na contagem de
palavras do banner);

QR Code do video de inscrigao;

Logo da instituicdao de origem.

6. PREMIAGAO

6.1 Todos os Candidatos aprovados na Etapa 1 receberao Badges (selos)
de participacao e seguirdao para as Etapas 2 e 3.

6.2 Todos os Candidatos aprovados na Etapa 1 e presentes nas Etapas 2
e 3, receberao certificado digital e fisico do Prémio FourC Learning
Educador Inovador.

6.3 Na Etapa 3, todos os finalistas da categoria geral e da categoria
especifica para educadores vinculados a FourC Bilingual Academy terao
suas praticas educacionais publicadas em um e-book pela FourC
Learning.

6.4 Na Etapa 3, os 3 primeiros lugares da categoria geral receberao
premiacdes para a instituicao de origem do Candidato e para o
Candidato e o primeiro lugar geral tera seu video de inscrigao
apresentado no cerimonial de encerramento do evento.

6.5 Na Etapa 3, os 3 primeiros lugares da categoria especifica para
educadores vinculados a FourC Bilingual Academy receberao
premiacdes para o Candidato, nao participando da premiacao para a
categoria geral.
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Todos os educadores finalistas (qQue terao suas praticas expostas no
painel Educador Inovador) receberdao um Badge (selo em forma de
pin/botton) exclusivo.

Todas as praticas finalistas (expostas no painel Educador Inovador)
serdao publicadas em um e-book pela FourC Learning.

Havera premiac¢ao para a instituicdao de origem da pratica possivel e
para o educador inovador autor da pratica.

3° lugar:
Uma palestra FourC Learning para a escola ou comunidade escolar;
Kit teclado + mouse sem fio e um etiquetador/rotulador digital.

2° lugar:
Um Workshop FourC Learning para a escola;
Alexa e fone de ouvido sem fio.

1° lugar:

Um workshop FourC Learning para a escola;
Uma palestra FourC Learning para a escola;
Projetor multimidia e Caixinha de som JBL.

...............................................................................................................................................................

Categoria especifica educadores inovadores FourC:

Os educadores vinculados a FourC Bilingual Academy podem
participar do painel Educador Inovador, porém concorrem em
categoria especifica de premiacodes de 1°, 2° ou 3° lugares.

3° lugar:
Kit teclado + mouse sem fio e um etiquetador/rotulador digital.

2° lugar:
1 Alexa e fone de ouvido sem fio.

1° lugar:
Projetor multimidia e Caixinha de som JBL.
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7. CRONOGRAMA

01/08/2023 a 10/09/2023: Inscricdes por meio da inscricdo no evento e
envio do video.

15/09/2023: Divulgacao dos finalistas e inicio da preparacdo dos finalistas
para a mostra (banner com resumo, fotos e QR code para video).

07/10/2023: Organizacido do banner no Painel Educador Inovador
durante o horario de credenciamento do evento.

Exposicao no evento para banca avaliadora e publico durante o horario
do painel Educador Inovador.

8. DISPOSICOES GERAIS

A formalizagao da inscricao no Prémio, pelo Candidato, implica na
concordancia deste Regulamento, em carater irrevogavel, irretratavel e
gratuito, incluindo:

a. A cessdo de uso da ideia/projeto para aplicacdo direta na educacao, na
mesma escola/colégio do Candidato ou em outra instituicdo de ensino.

b. A cessao total, em carater irrevogavel e irretratavel, para os
Organizadores, dos direitos patrimoniais de autoria sobre todas e
quaisquer obras intelectuais inscritas, criadas e produzidas no ambito do
Prémio, concluidas ou inacabadas, em qualquer formato ou suporte.

c. A autorizacao de uso de nome, voz, imagem, dados escolares,
profissionais ou biograficos, depoimentos e entrevistas, em agdes e
atividades relacionadas ao Prémio, ou para fins académicos, educacionais
e cientificos, em quaisquer materiais relacionados a sua implementacao e
divulgagao. Bem como o uso das informacdes e dados do projeto, sem
qualquer restricdo, para qualquer tipo de publicagao, reproducao por
gualguer meio ou técnica, € na divulgagao do resultado do Prémio, sem
se limitar a editar, publicar e reproduzir qualquer informacgado dos
trabalhos enviados e divulga-la por meio de cartazes, filmes e/ou spots,
jingles e/ou vinhetas, bem como em quaisquer tipos de midia e/ou pecas
promocionais, inclusive em televisao, radio, jornal, cartaz, faixa, outdoor,
mala- direta e na internet, respeitando sempre os direitos morais dos
autores dos trabalhos.
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d. A FourC Bilingual Academy (Four C Empreendimento Educacional
LTDA. CNPJ: 09.204.552/0001-96. Av. Affonso José Aiello, 12-50. Vila
Aviacao - Bauru (SP).), se declara ser tanto controladora, como operadora
dos dados disponibilizados pelos participantes. Como controladores dos
dados pessoais, sao as pessoas juridicas de direito privado a quem
competem as decisdes de quando e como os dados serdo coletados, para
guais finalidades serdo utilizados, onde e por quanto tempo serao
armazenados. Como operadores dos dados, sao as pessoas juridicas de
direito privado a quem compete o processamento de dados pessoais sob
as ordens do controlador. O controlador e o operador poderdo ser
contatados pelo e-mail comercial@fourclearning.com.br. Assunto: Dados.

e. A cessao e a autorizagdo de que tratam os itens “a”, “b”", “c" e “d” acima
serdo validas e eficazes no Brasil ou fora dele, pelo prazo de 25 (vinte e
cinco) anos, a contar do inicio do periodo de inscrigao.

8.2 As obras e os direitos de que tratam os incisos do item 8.1 poderao
ser usados pelos Organizadores e parceiros, direta ou indiretamente,
total ou parcialmente, por si ou por terceiros, em conjunto ou
separadamente, inclusive com outros direitos de terceiros, obras
intelectuais, materiais e suportes, para os fins acima previstos, em
gualguer midia ou meio fisico, visual ou sonoro, incluindo eletrénico,
digital, redes de computadores, cabo, fibra optica, radio, fios telefénicos,
sistemas de comunicacao movel, inclusive de telefonia celular, satélite
artificial, alto-falantes ou sistemas analogos, ondas e quaisquer outros
existentes.

8.3 Ao se inscrever, o Candidato autoriza também que as entrevistas e
depoimentos que, porventura, sejam por ele concedidos aos
Organizadores, ou a terceiros, e pelos parceiros, em virtude do Prémio,
sejam reproduzidos pelos Organizadores, por si ou por terceiros, e
divulgados nos materiais, suportes, midias e outros meios autorizados
pelos Organizadores.

8.4 Os Candidatos serao exclusivamente responsaveis por qualquer
eventual questionamento decorrente de direitos autorais relativos ao
uso de expressodes, textos, fragmentos de texto, entre outras reproducgdes
e/ou utilizacdes indevidas do projeto, mesmo que parcialmente,
respondendo civel e criminalmente pelos ilicitos que vierem a cometer
no ambito da propriedade intelectual, assim como pelo eventual uso
indevido da imagem (em sentido amplo) de pessoas, isentando os
Organizadores de toda e qualquer hipotese de responsabilidade em
relacdo aos direitos autorais e/ou intelectuais de terceiros.

8.5 A autenticidade dos projetos enviados pelos Candidatos sera avaliada

pela Banca Avaliadora, sendo desclassificados os projetos que
infringirem quaisquer das condi¢cdes estabelecidas neste Regulamento.
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8.6 Caso um Candidato vencedor ou finalista infrinja qualquer das
condi¢cOes estabelecidas neste Regulamento, ou declare alguma
informacao inveridica, mesmo que por omissao, este Candidato sera
desclassificado, e sera declarado novo vencedor ou finalista aquele que
estiver classificado na posicao imediatamente seguinte a ele.

8.7 O Candidato podera utilizar, conforme sua colocacao no Prémio, o
titulo "Educador Inovador 2023" para fins educacionais e profissionais,
participacao em eventos particulares e publicos, sem a prévia
autorizacao dos Organizadores. Ao utilizar o titulo "Educador Inovador
2023" , 0 Candidato reconhece que nao ocorre, nem ocorrerd a qualquer
tempo, a transferéncia de titularidade das marcas “"Educador Inovador
2023" e “Educador Inovador” para nenhum dos beneficiados, podendo
utilizar as marcas apenas para os fins acima descritos.

8.8 E vedado o uso das marcas “Prémio Educador Inovador 2023” e as
razdes sociais, siglas ou marcas dos Correalizadores para finalidades
politico-partidarias, eleitorais, para quaisquer fins ilicitos ou imorais, e
para finalidades comerciais. Caso se comprove que o Candidato utilizou
indevidamente a marca “Prémio Educador Inovador” e/ou as razdes
sociais, siglas ou marcas dos Correalizadores, ele respondera por perdas
e danos, bem como serd imediatamente desqualificado do Prémio.

8.9 As autorizagdes descritas anteriormente nao implicam em qualquer
obrigacao de divulgacao ou de pagamento de qualquer quantia, por
parte dos Organizadores.

8.10 A utilizacao de fotos, videos ou audios de criangas e adolescentes no
cadastro do projeto, durante o ato da inscrigcao, necessita de autorizagcao
por escrito assinada pelos pais ou responsaveis. Caso o Candidato envie
materiais com essas caracteristicas, a Coordenacao do Prémio podera
exigir dos participantes a apresentacao de cdpias dos termos de
autorizagcao, conforme modelo disponivel no site link

8.11 Caso seja constatado pelos Organizadores qualquer descumprimento
deste Regulamento ou, ainda, tentativa de descumprimento, o
Candidato serd automaticamente excluido do Prémio,
independentemente do envio de qualquer notificagcdao e, caso seja
ganhador, o Prémio sera transferido para o préoximo Candidato
classificado dentro das condi¢cdes validas e previstas neste Regulamento.
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8.12 Os Organizadores se reservam no direito de, ao longo do
cronograma do Prémio, desclassificar o projeto e cancelar a inscrigcao do
Candidato, caso identifiquem situagcdes como:

a. Fornecimento de informacgdes inveridicas no formulario de inscricdao ou
durante o processo de selegao do projeto.

b. Pratica de plagio ou uso de imagens e textos sem a devida referéncia
de autoria.

c. Envio de projeto idéntico ao de outro Candidato.

d. Projetos que contenham conteudo ou relato de praticas
preconceituosas por questdes de género, orientacao sexual, classe, raca,
etnia, religidao, preferéncia politica ou por razdao de deficiéncia.

e. Implicagao juridica e de qualguer outra natureza, envolvendo o
Candidato e/ou as organizacdes relacionadas ao projeto a ser
desenvolvido, que comprometa o Prémio e seus Organizadores.

f. O Candidato se comporte de forma que manipule intencionalmente a
operacdo do Prémio ou viole de alguma forma os termos e condicbes
impostos neste Regulamento.

8.13 Os casos omissos e/ou eventuais controvérsias oriundas da
participacao no Prémio serao submetidos aos Organizadores para
avaliacao, sendo as suas decisdes soberanas e irrecorriveis.

8.14 As duvidas e informacdes sobre o Prémio poderao ser esclarecidas
por meio do e-mail: comercial@fourclearning.com.br. Assunto:
Premiacao.

8.15 Em conformidade com a Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais
(Lei n.13.709/2018), os participantes podem, a qualquer momento, pedir
a exclusao de seus dados da plataforma e da base de dados do Prémio
Educador Inovador.

8.16 Fica desde ja eleito o Foro da Comarca da Capital do Estado de Sao
Paulo para dirimir quaisquer questdes oriundas deste Prémio.
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Bauru, 01 de agosto de 2023.
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